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PLAKRAND



THE =:2 GAME BOX

HET BORDSPEL

Doel van het spel

Stap The Game Box in en volg de ticketroute naar boven.
Eenmaal boven gekomen, heb je genoeg tickets gespaard om een prijs op te halen bij de balie.

Zorg dat je met je prijs als eerste weer bij het startpunt bent voor de eretitel van: ULTIMATE Gamer.

Benodigdheden

Een printer, stiften/kleurpotloden/wasco, een schaar, plakband en een plakstift of lijm.

Aan de slag

e Print alle bladen uit.

o Kleur alles in hoe jij dat zelf wilt.

e Knip en plak de losse stukken uit de werkbladen;
de balie, de vijf karakters (pionnen), de grote of kleine dobbelsteen, de prijzen en de
pac-man token.

Het is leuk om met een grote dobbelsteen te gooien, maar als er niet zoveel ruimte aan tafel is,
kun je ook de kleine gebruiken.

e Pas op dat je de plakranden niet afknipt.

e Vouw de plakranden eerst even dubbel voordat je ze gaat lijmen, anders krijg je kleverige
vingers bij het plakken.

e Plak de linker- en rechterzijde van het speelveld aan elkaar met wat plakband aan de
achterkant.

Als je nog iets zoals een schoenendoos hebt liggen, kun je die gebruiken om het bordspel in te

bewaren”
i
2

)



Spelregels

e Gooiallemaal 1 keer met de dobbelsteen. Degene die het hoogst gooit mag beginnen.
[

e De 6 is vervangen voor een nm , je mag dan dus 9 ticketvakjes vooruit!
e Degene die het laagst gooit mag bepalen waar de pac-man token komt te staan, zolang dit
maar geen actievakje is.
e Heb je jouw prijs opgehaald en kom je vervolgens op pac-man terecht? Dan eet hij je prijs op
“waka-waka” en moet je helemaal terug naar de balie om je prijs weer op te halen.
e Pas op voor geknoeide frozen fanta op de grond! (#17, #32) Als je hier op komt te staan, dan
glijd je een heel stuk naar beneden. \
e Let op: nadat je je prijs hebt gehaald, wil je juist wel op de Frozen fanta vakjes komente /¢ °
staan, want dan ben je weer sneller buiten! -
e Erzijn ook 2 rioolbuizen in het spel, (#4, #20) waarmee je op de heenweg omhoog kunt ﬂ(:j\
warpen om zo sneller boven te komen. Je kunt er helaas dus niet mee naar beneden. ij
e 7o halverwege het veld (#15) staat het spel; down the clown. I_,)
kom je op dit vakje, dan moet je even een vriendje of vriendinnetje helpen met ballen
gooien. Dit betekent dat je de volgende beurt moet overslaan.
e Als je op het crew vakje komt (#11), dan kun je je tegenstanders saboteren
door een medewerker te laten denken dat zij hulp nodig hebben. Al je tegenstanders worden
dan gehinderd en moeten 3 stappen terug. Je mag er ook voor kiezen om de actie niet uit te
voeren, als je op het crew vakje komt.
e Let op: alle actie vakjes blijven actief, dus als ze hierdoor bijvoorbeeld op een rioolbuis
komen, dan heeft de crew hen juist geholpen! Als ze hierdoor worden weggehaald bij Down
The Clown, geldt beurt overslaan niet meer.
e Het golden ticket vakje (#27) brengt je direct naar de balie om je prijs op te halen!

Aanvullende informatie
Je kunt vooraf met elkaar afspreken of je de korte of lange versie wilt spelen:

korte versie ||l ange versie

Pac-man ;.

Eindig met het exact aantal ogenop Prijs/ Start
ander s moet je het teveel aan stappen weer
terug

Riool buizen brengenj e ook naar boven al s je al
jeprijs hebt opgehaal d

XXX
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De lange versie duurt gemiddeld ongeveer 10 minuutjes langer en maakt het allemaal nog
spannender!

Heel veel plezier met spelen!

We horen graag of je het leuk vond en wie weet laten we er nog wel een echt bordspel van maken.



